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ROBOINNOVA 

El reto empresarial de RoboRave Ibérica 2016 

OBJETIVO: Apoyar, promover y conectar, emprendedores de robótica innovadora con las comunidades 

educativas, de negocios y gobierno. 

RETO: Los participantes deben presentar y demostrar saber vender además de convencer  al público, que su 

producto de robótica innovadora ( controlado autónoma y/o remotamente), relacionado con la mejora de 

la vida de cualquier persona con una discapacidad, es el mejor producto de todos los presentados en la 

competición. 

QUIEN PUEDE PARTICIPAR: 

Cualquier equipo de 2 a 4 componentes de todas las divisiones en una sola categoría. 

(Equipos, equipos de investigación, start up, spin off……..) 

Coste de la inscripción: 200€  

 Inscripciones antes del 15 de Octubre 75% de descuento 

 Inscripciones antes del 30 de Octubre 50% de descuento 

 Inscripciones antes del 15 de Noviembre 25% de descuento 

PREMIOS: 

1º 3.000€    

2º 2.000€    

3º 1.000€    

Los premios serán valorados por: 

 Todos los asistentes a RoboRAVE Ibérica 2016 tendrán la oportunidad de emitir un voto sobre su 

producto favorito, el más innovador. 

 Habrá también un jurado de expertos compuesto por Universidades, colegios comunitarios, 

empresas y agencias gubernamentales… que tendrán 50 votos cada uno, los pueden dar a un solo 

equipo o varios según elección. 

Para recibir el premio en su totalidad de la primera a la tercera categoría, los equipos deben tener 
al menos 300 puntos. Si reúne menos, sólo recibirán el 50% del premio. 
 
De esta forma, los participantes deben de promocionar su invención, todo el tiempo 
 
Los equipos deben tener: 
 

 Un producto de robotica que trabaje de forma autónoma y/o control remoto, cuyo valor total no 
exceda de 3.000€ 

 Un logotipo de la promoción de su producto de robótica, como tarjeta de visita. 

 Un folleto promocional destacando las características únicas del producto. 
 

La Diversión es Prioridad, Ganar es secundario 

                                                   ... pero la innovación es CRÍTICA! 

http://www.roboraveiberica.org/

