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RoboRave Ibérica es una feria anual que se organiza en Badajoz del 1 al 4
de diciembre de 2016 en |la que se encuadran varios aspectos educativos:

e Competicion de robotica RoboRAVE

e RoboRAVE Academy (FORMACION PARA
PROFESORES)

e Una gran exposicion de dioramas de LEGO (Visitas
para centros educativos)

e La visita de la 501st Legion Spanish Garrison

Mas de 1.000 participantes, 300 equipos, 150 entrenadores y contara con la presencia de mas
de 100 inventores y una afluencia de unos 20.000 visitantes.

Un encuentro de cientos de nifios y jovenes de todo el mundo viviendo una experiencia que
nunca olvidaran. Aprenderan a superar dificultades, superarse a si mismos, solucionar
problemas y trabajar en equipo, todo ello rodeado de un ambiente Itudico.

A los profesores (a los cuales se les exige siempre una entrega y una dedicacién mdaxima), les
proponemos una forma diferente y divertida de aprendizaje. Se trata de ver la robdtica como
una herramienta, no como un fin. La meta es que la usemos para fomentar el aprendizaje por
indagacién, orientado a resolver problemas. Usarla es un reto, que depende mucho de la
motivacion de los docentes. Por eso se intenta que los profesores se sientan apoyados y que se
compartan recursos.
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¢Qué es ROBORAVE?

RoboRAVE es un programa de robdtica educativa y competitiva para nifios de 8 a 98 afios, que
promueve la adquisicion de habilidades STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas),
como desafio a la promocion de lideres globales en Ciencia y Tecnologia. Se realiza una
competicidon por equipos de 2-4 de estudiantes de Espafia y Portugal, que disefian, construyen
y programan un robot auténomo en prueba puntuable clasificatoria para RoboRAVE
International. Que presentan a diferentes desafios segin el modelo que hayan fabricado.

¢Para quienes?

Equipos multidisciplinares (programadores, disefio, mentes inquietas...) nifios y nifias a
partir de los 8 afos, de cualquier parte del mundo. Los equipos participan en una de las
cuatro divisiones:

Elementary School (8-10 afios)

Middle School (11-13 afios)

High School (14-18)

Big Kids (Mayores de 18 afios sin limite)

ANENENEN

Desafios:

e Desafio Line Following and Pingpong Ball: Un robot autonomo debe seguir una linea
negra desde un punto de partida (INICIO) hasta un deposito de pelotas de ping-pong
(TORRE), detenerse y descargar el mayor nimero de pelotas de ping-pong en la TORRE,
girar y devolverse al INICIO, en un tiempo de 3 minutos. (Premios 900€).

e A-Maze-In: Disefiar, construir y programar un robot que puede seguir un laberinto de
planchas de madera sin caerse. Cuanto mas rdpido se puede completar el laberinto
aumenta su puntuacién global. (Premios 900€).

e Justas: Disefiar, construir y programar un robot que siga una linea y que puede llevar a
un caballero (ligeramente pegado con 3 imanes a una placa de acero), y que golpee al
caballero oponente mediante el uso de la lanza. (Premios 900€).

e Desafio de Fuego: El robot debe localizar y apagar distintas llamas situadas en el campo
de pruebas en el menor tiempo posible sin contacto (Premios 900€)

e Air Response: Drones que deben recorrer un circuito que simula la ciudad de Badajoz
recorriendo sitios emblematicos realizando diversas pruebas trabajando en equipo en
el menor tiempo posible (Premios 900€).

e Robolnnova: Competicién de equipos de investigacion, spin-off, start-up y todo tipo de
inventores interesados en presentar proyectos o innovaciones creadas, para mejorar la
vida de personas con discapacidad, aplicando la robdtica. Ademds de desarrollarlo
deben saber promocionar y vender su producto. (Premios 6.000€).
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Formacion durante la feria:

e Jornadas de formacion en robdtica: Dirigida a profesores y profesionales que tengan
interés por conocer la robdtica educativa, para su aplicacién en el aula. Se les dara los
recursos necesarios para montar un robot y programarlo, de manera que puedan
desarrollarlo durante el trascurso del curso y aplicarlo en sus asignaturas. Contara con
la adquisicidn de créditos, dentro de la normativa vigente.

e Jornadas sobre robética aplicada a la rehabilitacion (viernes): Human Robotics;
Avances en rehabilitacion

Cristina Bayon- Exoesqueleto. “CPWalker: Plataforma robdtica para la rehabilitacion y
el entrenamiento de la marcha en pacientes con pardlisis cerebral “.

Kostas Gianikellis y Andreas Skiadopoulos._“Andlisis de la_biomecdnica aplicado al
desarrollo de ayudas técnicas a discapacitados y tecnologias de la rehabilitacion”.

José Luis Pons. "Robots vestibles y rehabilitacion robdtica: Retos”.

Robolab- DR. Luis J. Manso y Pedro Nufez. “Robots Sociales en rehabilitacion”.
Fernando Fernandez (Nao- Universidad Carlos lll)._¢Un robot humanoide como
"terapeuta" en rehabilitacion?

e Jornadas formativas para padres y profesores (sabado): “Como convertir la escuela en
un espacio de aprendizaje”. ¢Es posible convertir la escuela en un espacio de
aprendizaje, donde el talento de cada escolar se pueda desarrollar de manera éptima?

Javier Touron. “Los centros educativos como dmbitos de desarrollo del talento”.
EduCaixa.

Pep Torres. “La innovacion NO es para adultos”.

Carlos Cuiia. Aulas de Futuro .

Carlos Pajuelo. “A propdsito del talento: Papel de los padres y profesores”.

Elena Plaza y Lucas Pérez. “Cerebrum-Gym”.

José Carlos Piriz. “Minecraf como herramienta para ensefiar habilidades sociales”.

Visitas de centros educativos:

Animamos a que nos visten los centros educativos por un precio de 2 € la entrada. Dentro de un
mismo espacio, pueden ver competir a nifos y chicos de su edad, de diferentes nacionalidades,
asi como la posibilidad de tener al alcance de su mano, inventos y prototipos de base robotica,
creados tanto por chicos de su edad, como por equipos de investigacion, y empresas. También
podran disfrutar de vuelo de Drones y una gran exposicion de dioramas de lego.

Todo en un ambiente de Iudico, donde se premia la innovacién, la creatividad y se fomenta el
aprendizaje.

Para cualquier informacion visita nuestra web:

www.roboraveiberica.org
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